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	Profesorado 
	

	Email
	

	Horario
	Lunes y miércoles  (2h30m/sesión) 

	Aula
	Se indicará más adelante

	Horas de oficina
	Con cita previa

	Créditos 
	45 hours 

	Idioma
	Inglés/español


1. DESCRIPCIÓN DEL CURSO 
Este curso examina la historia, pueblos y culturas de España desde la Edad Media hasta finales del Siglo de Oro (siglos XIV al XVII) a través de un diseño temático. Este programa propone un enfoque interdisciplinar que integra diferentes fuentes y testimonios, incluyendo textos literarios e históricos, obras de arte, música, cine y arquitectura, entre otros, para comprender las distintas manifestaciones culturales de la historia multicultural de España.

Este acercamiento ecléctico permitirá a los estudiantes aprender a analizar con espíritu crítico todas las fuentes, incluidos textos, objetos, imágenes, espacios geográficos o arquitectura, todas ellas evidencias de la conformación de la identidad y el espíritu español a lo largo del tiempo. Además de aprender e identificar los diferentes momentos y eventos ocurridos durante un período en particular, los alumnos aprenderán a establecer conexiones entre las manifestaciones económicas, culturales y artísticas y el contexto social e histórico que se estudia en clase.

Como parte del curso, los estudiantes participarán en la realización de un proyecto colaborativo digital/virtual relacionado con un evento social, cultural o histórico. También se pueden representar o retratar diferentes personalidades políticas o del mundo cultural de la época, manifestaciones artísticas emblemáticas, culturales o literarias, o tal vez recrear la vida cotidiana en pueblos y ciudades. El proceso de creatividad, planificación y diseño seguirá la Metodología Design Thinking y servirá para integrar tanto las artes como la tecnología en un proyecto digital que sirva al propósito de optimizar la experiencia de aprendizaje y hacerla más interesante para los estudiantes y la audiencia general de cualquier campo.

2. OBJETIVOS Y COMPETENCIAS 
Al finalizar el curso, los participantes podrán
	Competencia 1.
	Identificar los principales períodos históricos, temas clave y actores históricos importantes para la cultura española peninsular.

	Competencia 2.
	Desarrollar una base elemental (por ejemplo, conceptos clave, terminología básica, períodos históricos) en los principales subcampos del diseño.

	Competencia 3.
	Apply close-reading strategies to literary and cultural texts through homework, classroom exercises, and written assignment
Aplicar estrategias de lectura detallada de textos literarios y culturales a través de distintas tareas, ejercicios en clase y trabajos escritos.

	Competencia 4.
	Establecer conexiones entre elementos culturales (documentos, películas, relatos, arquitectura, arte, espacios geográficos, etc.) y problemas históricos y culturales relacionados con la historia de España, a través de debates, revisiones y trabajos formales.

	Competencia 5.

	Participar en un proyecto de Design Thinking que ilustra la importancia de la integración de las artes y la tecnología en el desarrollo de nuevas oportunidades de humanidades digitales al servicio de la difusión de la cultura.


3. PROGRAMA
	Día 1 
	Comprender los conceptos básicos: ¿qué son las humanidades digitales? ¿Qué significan y cómo se aprenden?

	Día 2 
	España: pasado y presente.
Bases para un enfoque interdisciplinar al aprendizaje del arte, la cultura y la historia española.

	Día 3
	  ¿Qué conoces de España? Desglose de períodos históricos, momentos y acontecimientos históricos y culturales destacados, territorios y culturas

	Día 4
	  La España cristiana.  Toledo: la ciudad de las tres culturas.  

  Visita virtual de la ciudad y de los diferentes barrios interculturales: elementos civiles, religiosos y arquitectónicos.
  La invasión musulmana de la Península Ibérica.

	Día 5
	Los reinos musulmanes: Córdoba y Granada

El esplendor árabe en España: arquitectura e innovación técnica en la ciencia y en la sociedad.

	Día 6
	Época, vida y legado de la Alhambra (Granada) - Visita virtual

Evaluación 1

	Día 7
	  Mesa redonda sobre la España medieval.

  España: ¿crisol o ensaladera?

  Aprendiendo sobre cristianos, musulmanes y judíos.

	Día 8 
	Taller Design Thinking: sesión I – Humanidades digitales – trabajo colaborativo 

	Día 9
	Taller Design Thinking: sesión II – Humanidades digitales – trabajo colaborativo

	Día 10
	Taller Design Thinking: sesión III – Humanidades digitales – trabajo colaborativo

	Día 11 
	Taller Design Thinking: sesión IV – Humanidades digitales – trabajo colaborativo
Todos los grupos deben definir su proyecto digital y presentar sus ideas en clase. 

	Día 12
	Tiempo de transición: ¿Tuvo España un Renacimiento?

Los Reyes Católicos, Isabel I y Fernando. 
El final de la Edad Media y el nacimiento de España como Estado moderno

	Día 13 
	  1492: El año que cambió la historia

	Día 14 
	  La Universidad de Alcalá y el nacimiento del Humanismo.

  La ciudad del conocimiento de Cisneros 

	Día 15
	  España y el mundo: Europa

	Día 16
	Carlos V: El Nacimiento del imperio español

	Día 17 
	España y el Nuevo Mundo: Encuentro con las Américas

	Día 18
	La conquista de México. Tenochtitlan, la ciudad de las maravillas. 

Evaluación 2 

	Día 19
	Taller Design Thinking: sesión V – Humanidades digitales – trabajo colaborativo
Trabajo en el proyecto del curso. 

	Día 20 
	El Siglo de Oro español; Imperio, artes y control. 
Guerras religiosas: La espada y la cruz, y la configuración de la España católica.

	Día 21 
	El Siglo de Oro español: innovación y control económico
Arquitectura icónica de la Contrarreforma: San Lorenzo del Escorial 

	Día 22
	Arte y cultura como parte de la agenda política imperial.

	Día 23
	El arte del entretenimiento: teatro y tecnología durante el Barroco.

Visita virtual a un teatro barroco, el Corral de Comedias en Almagro (Ciudad Real)

Evaluación 3

	Día 24
	Lope de Vega y el Maestro del teatro del pueblo 

	Día 25 
	Velázquez, un pintor al servicio de la Corona. 

	Día 26
	Visita virtual a El Prado y al Madrid del Siglo de Oro.

	Día 27  
	Miguel de Cervantes, un hombre de su época.  

	Día 28
	Aprendiendo sobre D. Quijote
Evaluación 4

	Día 29 
	Presentación y conclusión de proyectos 

	Día 30 
	Presentación y conclusión de proyectos 


4. METODOLOGÍA
El aprendizaje en clase se complementa con conferencias, debates, lecturas, ejercicios en clase en grupos o por parejas, visitas culturales e investigaciones. Los alumnos también disfrutarán de un completo programa de visitas culturales virtuales, encuentros virtuales con expertos de diferentes ámbitos y participarán en dos talleres culturales diferentes, uno de gastronomía y otro de Baile Flamenco.

Cada grupo trabajará en un proyecto digital colaborativo con el objetivo de relacionar entre sí las diferentes fuentes culturales, visuales, históricas o literarias y los temas culturales, sociales e históricos estudiados durante el curso. El proceso de planificación y realización del proyecto virtual colaborativo grupal implica una serie de seminarios y talleres sobre Metodología Design Thinking que serán coordinados por los líderes del proyecto. En este proyecto, se alentará a los alumnos a implementar las diferentes estrategias de diseño para desarrollar sus proyectos, incluidas la observación, la visualización, la escucha, el análisis, la narración y la participación de usuarios (y compañeros de estudios) a medida que desarrollan sus propios proyectos.

5. PROYECTO VIRTUAL COLABORATIVO DE CLASE 
Cada grupo será responsable del desarrollo de un proyecto colaborativo virtual en el formato que prefiera el estudiante, incluidos Realidad Virtual, Realidad Aumentada, fotografía digital, documental o película, gamming, diseño aplicaciones y sitios web, u otros. Los alumnos se encargarán de seleccionar un acontecimiento, personaje, obra de arte o cualquier tema de su interés, y convertirlo en un proyecto digital interesante y atractivo.

Algunas de las preguntas que deben abordarse en la realización del proyecto son:

· ¿Cuál es el acontecimiento o hecho cultural o histórico en el que quiero centrarme?

· ¿Cómo vamos a hacerlo?

· ¿A quién va dirigido?

· ¿Cuál es el objetivo / herramientas / aplicación en el que el grupo quiere trabajar?

· ¿Cómo se alinea el proyecto con lo aprendido en el curso?

· ¿Cuáles son los beneficios para el usuario?

· ¿Cuáles son los recursos que necesitas utilizar para tu proyecto?

· ¿Cuál es el plazo, la tecnología y la planificación que harás para tu proyecto?

· ¿Cuál será el presupuesto de tu proyecto?

· ¿Dónde se dará a conocer? ¿A qué audiencia llegará?

· ¿Cuáles son los riesgos y otros temas importantes que debes tener en cuenta?

· Presentación del prototipo

· Idea y presentación del proyecto para inversores (video y presentación del mismo)
Una vez concluido, cada grupo realizará dos tareas diferentes. Uno de ellos será la presentación grupal, y en la otra, cada uno de los integrantes de los grupos deberá entregar un trabajo detallando su contribución única al diseño y creación del proyecto, su desarrollo y las lecciones aprendidas durante el proceso.
6. EVALUACIÓN 
Este curso integra diferentes apartados para la evaluación final.
1. Participación y preparación de las clases




10%

2. 4 evaluaciones (10 puntos cada una) 




40%
3. Proyecto colaborativo 

 




20%
4. Presentación del proyecto 





15%
5. Ensayo individual 







15%
7. BIBLIOGRAFÍA
No es necesario libro de texto para este curso.

A cada sesión se le asignarán lecturas, vÍdeos o presentaciones que estarán disponibles para los estudiantes a través de Google Class.

Phillips, William D & Phillips, Carla R.  A concise History of Spain. Cambridge, Concise Histories, 2015.  (Selections: Chapter 3, 4 & 5) 
Carr, Raymond. Spain: A History. Oxford: Oxford Univ. Press 2002. (Selections from the book) 

La mayoría de las lecturas estarán directamente vinculadas a las clases semanales e incluirán una combinación de guías prácticas y perspectivas teóricas / históricas.
Páginas web y vídeos culturales
Spanish Culture and Civilization
An Animated History of Spain 

The Romanization
The Encounter of Two Worlds:  the Americas 

The Catholic Kings  

The Habsburg Dynasty and birth of the Spanish Empire 

Para el Proyecto colaborativo usaremos los materiales de www.ideo.org 
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